INTRODUCAO

O material de Matematica parte do pressuposto de que a
aprendizagem ocorre num processo de elaboragao e reelabo-
racdo continua de significados e ndo por meio de repeticdo
e mecanizacdo. O aluno é considerado o construtor de seu
conhecimento, e essa construgao se da por meio de processos
interativos: entre 0s alunos, entre 0s alunos e os materiais dida-
ticos e entre os alunos e o professor. Incentivam-se o trabalho
em grupos, a manipulagao de materiais didaticos e a realizacao
de jogos.

O professor, nesse processo, deixa de ser apenas o trans-
missor de conhecimentos para ser também mediador entre o
conhecimento matematico e os aprendizes, organizador das
atividades, gestor das dinamicas de sala de aula e facilitador
da aprendizagem dos alunos.

O ponto de partida para a construcao de conceitos sera a
variedade de situacdes contextualizadas, fora ou dentro da pro-
pria Matematica, que sejam significativas para os alunos. Para
isso serao adotados caminhos diversos: jogos (corporais, com
materiais didaticos ou de estratégias), resolugdo de problemas,
leitura e producao de textos, materiais didaticos (fichas coloridas,
palitos, sélidos geométricos, Tangram, geoplano, recortes, do-
braduras, embalagens, material multibase — material dourado —,
dominds, escala Cuisenaire, entre outros), situacoes de desafio,
calculadora (desde o 22 ano) e o recurso a histéria da Mate-
matica. Fazem parte dessas contextualizacdes outros tipos de
leitura: de poemas, textos de iniciacdo cientifica, reportagens
ou noticias, entrevistas, histdrias infantis e imagens produzidas
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em linguagens diversas (ilustracdes, histdrias em quadrinhos,
pinturas, fotografias, cartuns, anuncios publicitarios). Sempre
que possivel, sdo incluidos contextos que permitem a exploragao
dos temas transversais, como: Ftica, Pluralidade Cultural, Meio
Ambiente, Saude, Trabalho e Cidadania. Esses temas tém como
objetivo o desenvolvimento de procedimentos e de atitudes.

0 trabalho inicia-se no 22 ano com énfase na alfabetiza-
cao matematica. Os alunos entram em contato com 0s gran-
des campos: Numeracao, Espaco e forma, Grandezas e
medidas e Tratamento da informacdo, cujas situacoes
propostas tém um carater mais exploratorio e intuitivo. Nos
demais anos, esses mesmos campos serao ampliados, na pers-
pectiva do curriculo em espiral e, geralmente, estarao integra-
dos, sendo permeados pelas operagoes légicas de classificacdo
e seriacdo. Em todos os Cadernos, todos eles sao trabalhados,
de forma a ndo fragmentar o contetdo.

O conteldo de cada Caderno esta organizado em Blocos
de aulas que abordam uma mesma tematica, que é distribui-
da nas secoes: Trocar ideias, Explorar o texto, Retomar ideias,
Organizar ideias, Registrar ou explorar o jogo, Para quem quer
mais, Desafio, Tarefa de casa e Exercicios extras.

O Manual do Professor, que acompanha o Caderno
do Aluno, apresenta orientagbes gerais sobre alguns proce-
dimentos imprescindiveis para o desenvolvimento das aulas.
Ele contém textos de fundamentacdo tedrica sobre os temas
matematicos ou temas transversais trabalhados; bibliografia
de referéncia para o professor; orientacdes sobre avaliacao;
orientacdes metodoldgicas para dinamizar as aulas e comen-
tarios e respostas dos exercicios propostos.



PROGRAMACAO 12 A0 52 ANO

S I-\\B  Matematica

CADERNO 1

Campo da Matematica

Numeros e operagdes

Conteudos

e Uso social do nimero natural: conta-
gem, medida e cédigo.

e Sistema de numeracdo decimal: compo-
sicdo e decomposicao de quantidades.

e Sequéncias numéricas.

e Ordenacdo e comparagao.

e |deias basicas da adi¢do: reunir, juntar e
acrescentar.

e |deias basicas da subtracdo: tirar/sub-
trair, completar e comparar.

e Escrita simbdlica da adicdo e da subtracéo.

Objetivos

e Diferenciar os nimeros em diferentes contextos: contagem, medida
e codigo.

e Realizar contagens.

e |dentificar o motivo de uma sequéncia numérica.

e Criar sequéncias repetitivas.

e Compor e decompor nimeros naturais.

e (lassificar, ordenar e comparar quantidades.

e Construir a reta numérica.

o |dentificar a posi¢do dos ndmeros na reta numérica.

e Realizar deslocamentos na reta numérica representando adicoes e
subtracdes.

e Representar simbolicamente a adicdo e a subracdo.

e (Criar estratégias pessoais de resolucdo de problemas.

e Expor ideias e estratégias.

Espaco e forma

e Formas espaciais: solidos geométricos
(esfera, cilindro, cone, prisma e pirdmide).

e Formas planas: poligonos (retangulo,
quadrado, triangulo e hexagono).

e |dentificar e classificar as formas geométricas das embalagens.

e Observar objetos produzidos pelo homem e analisar semelhangas e
diferencas entre eles.

e Reconhecer caracteristicas de alguns sélidos geométricos especificos.

e Relacionar objetos do cotidiano com os sélidos geométricos.

e |dentificar formas geométricas em alguns tracados para brincadeiras.

Grandezas e medidas

e Medida de comprimento: centimetro.
¢ Medidas de tempo: dia, semana, més e
semestre.

e Estimar o resultado de uma medida de comprimento a partir de
uma situagao-problema.
e Retomar o calendario e a representacao dos meses/semestres do ano.

Tratamento da informacao

e Tabelas simples.
e Tabela de dupla entrada.
e Gréfico de colunas.

e Realizar contagens de dados.
e Organizar informacdes em tabelas e graficos.
* Interpretar dados e informacdes.
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PROGRAMACAO 12 A0 52 ANO

pR-\| B Matematica

CADERNO 2

Campo da Matematica

Numeros e operagoes

Conteudos

e Agrupamentos em diferentes bases.

e Sistema de numeracdo decimal: valor
posicional (unidade e dezena).

e Sistema de numeracdo decimal: compo-
sicdo e decomposicado de quantidades.

e Leitura e escrita de niimeros.

e Sequéncias numéricas.

e |deias basicas da adicdo e da subtracdo.

® Proporcionalidade.

e Célculo mental envolvendo a adicdo e a
subtracdo.

Objetivos

e Realizar agrupamentos e registros de quantidades em diferentes
bases.

e Representar quantidades no abaco.

e Ler e interpretar registros de agrupamentos.

e |dentificar o motivo de uma sequéncia.

e Compreender as trocas na base 10.

e |dentificar situacdes aditivas e subtrativas.

e Resolver situacdes envolvendo adi¢do ou subtracao.

® Resolver situagdes envolvendo proporcionalidade.

e (Criar estratégias de calculo mental.

e Analisar estratégias com vistas a construgdo de um repertério de
calculo mental.

Espaco e forma

e Formas espaciais: 0s poliedros (prismas
e piramides).

e Cubo e paralelepipedo: arestas, vértices
e faces.

e Formas planas: poligonos.

e Exploracdo de espaco: pontos de refe-
réncia, localizacdo e deslocamento no
espaco e no plano; nocdes de direcdo e
sentido.

e Sequéncias geométricas.

e |dentificar paralelepipedos e cubos.

e |dentificar arestas, vértices e faces de um poliedro.

e Reconhecer as faces dos poliedros como figuras planas.

® Realizar deslocamentos no plano.

e Explorar nogdes de direcdo e sentido como: direita/esquerda, fren-
te/atras, entre.

e |dentificar o padrdo de uma sequéncia.

Grandezas e medidas

¢ Medidas de massa ndo padronizadas.
e Medidas de comprimento.

e Conhecer algumas unidades de medida de comprimento n&o pa-
dronizadas (palmo, pé, passo, etc.) e padronizadas (metro e centi-
metro).

e Conhecer e utilizar a fita métrica como instrumento de medida.

® Resolver problemas envolvendo medidas de comprimento.

Tratamento da informacao

e Tabelas.

e Gréficos de colunas.

* Coleta e organizacdo de dados.
e Combinatdria: possibilidades.
 Previsdo de eventos aleatorios.

® Realizar contagem/tabulacdo de dados.

e Interpretar dados e informacdes.

e Conhecer pesquisa de opiniéo.

® Realizar a construcdo de tabelas e graficos de colunas.
e Realizar combinagges.

e Explorar as possibilidades de ocorrer um evento.
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PROGRAMACAO 12 A0 52 ANO

pR-\| B Matematica

CADERNO 3

Campo da Matematica

Numeros e operagdes

Conteudos

e Sistema de numeracdo decimal: valor
posicional (unidade, dezena e centena).

e Agrupamentos na base 10.

e Sequéncias numéricas.

e Célculo mental envolvendo adicdo e
subtracao.

¢ 0 uso da calculadora.

¢ Multiplicacao.

o Situagbes-problema.

Objetivos

® Realizar agrupamentos de 10 em 10 e de 100 em 100.

e Compreender as trocas na base 10, ampliando para a ordem das
centenas.

e |dentificar a representacdo do nimero no material base 10.

e Compreender os registros dos agrupamentos realizados.

e Compor e decompor nimeros.

e Explorar sequéncias numéricas.

¢ Memorizar fatos basicos da adicdo.

e |dentificar regularidades.

e Analisar estratégias de calculo mental.

o Utilizar estratégias de calculo mental.

e |dentificar algumas funcdes da calculadora.

e Explorar o uso da calculadora nas fun¢ées de adicionar e subtrair
com o operador constante.

o Memorizar fatos basicos da subtracao.

e |dentificar regularidades.

e Analisar estratégias de calculo mental da subtragdo.

o Utilizar estratégias de calculo mental de subtracdo.

e Explorar a multiplicagdo como adicdo de parcelas iguais.

e Dar as coordenadas de um elemento situado numa tabela de dupla
entrada.

e Localizar elementos na tabela de dupla entrada.

Espaco e forma

e 0 paralelepipedo, o cubo e suas faces.

e |dentificar paralelepipedos e cubos a partir de suas planificagdes.
e Compor e decompor figuras utilizando o tangram.
e Explorar sequéncias geométricas.
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Grandezas e medidas

e Sistema monetario brasileiro.
e Medidas de comprimento, massa e
capacidade.

e Explorar as cédulas e moedas do sistema monetario brasileiro.

e Perceber a relacdo de equivaléncia existente entre as moedas e
cédulas do real.

e Compor e decompor quantias de dinheiro.

e Resolver situagdes-problema envolvendo troca, compra, venda e
poupanca de dinheiro.

e Explorar unidades de medida de comprimento padronizadas (me-
tro, centimetro e milimetro).

e Realizar medigbes com o uso da régua.

e Fazer estimativas de medidas.

e Conhecer medidas de massa e de capacidade.

e |dentificar unidades de medida ndo padronizadas e padronizadas.

e Realizar estimativas de medidas.

Tratamento da informacao

e Probabilidade: ideia de chance.
e Tabelas.
e Grafico de colunas.

e |dentificar as possibilidades de obter as somas dos pontos de dois
dados.

e Ter contato com a ideia de chance.

e Saber responder a uma pesquisa.

e Saber tabular respostas de uma pesquisa.

e Organizar dados em tabela.

e Construir e analisar grafico de colunas.
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PROGRAMACAO 12 A0 52 ANO

pR-\| B Matematica

CADERNO 4

Campo da Matematica

Numeros e operagoes

Conteudos

e Ndmeros pares e impares.
e Multiplicacao.
e Divisgo.

e Calculo mental de adicdo e de subtracdo.
e Algoritmo da adicdo e da subtragdo.

e Situacbes-problema.

Objetivos

e Explorar a multiplicagdo a partir de combinagges.

e Explorar a multiplicagdo a partir da configuracéo retangular.

e Relacionar o dobro com a ideia de “duas vezes”.

® Relacionar o triplo com a ideia de “trés vezes”.

e |dentificar uma situacdo de diviséo.

e Explorar a divisdo como reparticdo em partes iguais e como medida.

e Representar a divisdo na escrita simbolica.

e Usar a calculadora para resolver situacbes-problema.

e Elaborar situagao-problema.

o Utilizar a reta numérica como estratégia de calculo mental.

e Resolver problemas utilizando estratégias de célculo mental.

e Compreender nimero par e nimero impar.

o Explorar diferentes relacdes numéricas.

e Compreender que ha diferentes maneiras de se referir a um mesmo
namero.

e Explorar os algoritmos da adicdo.

e Compreender as regras do algoritmo convencional, como as trocas
na base 10.

e Relacionar o jogo “Nunca 10 ao contrario” com o algoritmo da
subtracdo.

e Explorar o algoritmo convencional da subtragao.

Espaco e forma

e Piramide e tridngulos.
e Sequéncias geométricas.

e |dentificar piramides a partir de suas planificacdes.

e Ser capaz de compor e decompor formas utilizando o tangram.

e |dentificar o motivo de uma sequéncia geométrica e dar continui-
dade a ela.

e Construir sequéncias geométricas.

e Realizar deslocamentos no plano.

e Explorar nocdes de direcdo e sentido, como direita e esquerda,
frente e atrés.

Grandezas e medidas

¢ Medida de tempo.

® Realizar leitura e escrita de horas em reldgios analdgicos.
e Compreender que em uma hora ha 60 minutos.

Tratamento da informacao

e Tabelas.
e Grafico de barras.
e Probabilidade.

e Organizar informacdes em tabelas e gréficos de barras.

e Interpretar dados em tabelas e graficos.

e Compreender o vocabuldrio probabilistico: certo, possivel e im-
possivel.
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